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	JOUEUR: 
	ATOUTS 1: Renommée (ligue de la boule Goredorienne)
	ATOUTS 2: Pognon
	ATOUTS 3: Immobilier (une bicoque pourrie en périphérie de la ville)
	ATOUTS 4: 
	SPE 1: Distribuer des baffes
	SPE 2: Donner des conseils avisés
	SPE 3: Inspirer
	SPE 4: Calmer les tensions
	SPE 5: Charger en roulant
	SPE 6: 
	Details Craignos 1: Lent à la détente
	Details Craignos 2: Fringues à motifs vraiment old school
	Details Craignos 3: 
	Details Craignos 4: 
	Details Craignos 5: 
	Details Clinquants 1: Taille : Nabot'
	Details Clinquants 2: Robe de chambre relax
	Details Clinquants 3: Carlingue lustrée
	Details Clinquants 4: Lunettes de soleil classos
	Details Clinquants 5: 
	Casseroles 1: Besoin régulier de café
	Casseroles 2: Langage fleuri
	Casseroles 3: Passion pour les moquettes et tapis
	Casseroles 4: 
	Casseroles 5: 
	Quincailleries 1: Carapace protectrice en mode boule (2PA)
	Quincailleries 2: Rotor d'accélération en mode boule (2deg)
	Quincailleries 3: 
	Quincailleries 4: 
	Quincailleries 5: 
	Autres notes 1: Débilité 1 : Paladin du Daron
	Autres notes 2: Débilité 2 : Surnommeur
	Autres notes 3: Bup (P) : Tics verbaux ("Mec/Meuf" et "Merde/Putain")
	Autres notes 4: Défaut : Misophonie
	Autres notes 5: 
	Autres notes 6: 
	NOM: GF_R3Y (Jeff / Jeffrey)
	Force 1: Oui
	Force 2: Oui
	Force 4: Off
	Force 3: Oui
	Force 5: Off
	Dextérité 1: Oui
	Dextérité 5: Off
	Dextérité 2: Oui
	Dextérité 4: Off
	Dextérité 3: Off
	Vigueur 1: Oui
	Vigueur 5: Off
	Vigueur 2: Oui
	Vigueur 4: Off
	Vigueur 3: Off
	Conscience 1: Oui
	Conscience 5: Oui
	Conscience 2: Oui
	Conscience 4: Oui
	Conscience: Oui
	Intellect 1: Oui
	Intellect 5: Off
	Intellect 2: Oui
	Intellect 4: Off
	Intellect 3: Off
	Prestance 1: Oui
	Prestance 5: Off
	Prestance 2: Oui
	Prestance 4: Off
	Prestance 3: Oui
	Atout 1 - 1: Oui
	Atout 1 - 2: Oui
	Atout 1 - 4: Off
	Atout 1 - 3: Off
	Atout 1 - 5: Off
	Atout 2 - 1: Oui
	Atout 2 - 2: Off
	Atout 2 - 4: Off
	Atout 2 - 3: Off
	Atout 2 - 5: Off
	Atout 3 - 1: Oui
	Atout 3 - 2: Off
	Atout 3 - 4: Off
	Atout 3 - 3: Off
	Atout 3 - 5: Off
	Atout 4 - 1: Off
	Atout 4 - 2: Off
	Atout 4 - 4: Off
	Atout 4 - 3: Off
	Atout 4 - 5: Off
	MOD 1: Torch boosté (+2 TB)
	MOD 2: Transmutation véhiculaire (boule de bowling)
	MOD: 
	MODELE / ROBOTYPE: Meka'mtar / Tas de boulons
	TB 1: Oui
	TB 2: Oui
	TB 3: Oui
	TB 4: Oui
	TB 5: Oui
	TB 6: Oui
	TB 7: Oui
	TB 8: Off
	TB 9: Off
	TB 10: Off
	PS 1: Oui
	PS 2: Oui
	PS 3: Oui
	PS 4: Oui
	PS 5: Oui
	PS 6: Oui
	PS 7: Oui
	PS 8: Oui
	PS 9: Off
	PS 10: Off


