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e Pare-bluff (+2 Conscience contre bluff)

Bluff musqué (mensonge/séduction facilités)

CPE
Faire la conversation

Art de I'étiquette
Empathie

Jouer la comédie
Séduire

Eviter les projectiles

DETRAILSCLINDOUANTS
Taille : Normec

Anthropomorphe (a s'y méprendre)
Costume chic (adore étre sapé classos)
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Lamette (2 deg)
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ATOUTS

Alliés (comédiens de Hun Nat) OE0O0O0

Ressources (les chapeaux) O@OOoo
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DETRILS CRAIGNOS
Un brin prétentieux

Dents beaucoup trop brillantes (phospho)
Diva

CASSEROLES
Ne sait tout simplement pas qu'il est un bot

Reprogrammé a la va-vite

AUTPES NOTES

Défaut : Secret teint (mauvais gardien de secrets)

Débilité : J'aurais voulu étre un viandu
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